ENL|AEP|03
Description
En supposant qu'il y ait 2 points :
· 	xL, f(xL)
· 	xU, f(xU)
Créez une équation de ligne droite avec les points et trouvez l'équation de x lorsque y = 0. Ce x repésente une estimation de la racine (xR).
Solution
Graphiquement, la question demande de trouver l'équation de la ligne pointillée et de résoudre la valeur sur l'axe des x.

Il faut résoudre l'équation d'une ligne droite.

	[1]

	[2]
et

	[3]
En substituant [2] et [3] en un on obtient:


C'est l'équation utilisée pour l'interpolation linéaire.

f(x)	0	0.25	0.5	0.75	1	1.25	1.5	1.75	2	2.25	2.5	2.75	3	3.25	3.5	3.75	4	4.25	4.5	4.75	5	5.25	5.5	5.75	-5	-5.1078124999999996	-5.3125	-5.5859375	-5.9	-6.2265625	-6.5374999999999996	-6.8046875	-7	-7.0953125000000004	-7.0625	-6.8734374999999996	-6.5	-5.9140625	-5.0875000000000012	-3.9921875	-2.6000000000000005	-0.88281250000000178	1.1874999999999982	3.6390624999999979	6.5	9.798437499999995	13.5625	17.8203125	1	2.903225806451613	5	-5.9	0	6.5	
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