ARTEFACTS DANS L'AVENIR DE L'ENSEIGNEMENT POSTSECONDAIRE
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PAQUETS DE CARTES
DE CONVERSATION

JEUX

Dans cette deuxiéme section de la trousse a outils, vous trouverez un paquet de
cartes congu pour susciter des conversations critiques et créatives qui vous
aideront, vous et votre équipe, a explorer un large éventail de conséquences que
les artéfacts de I'avenir peuvent présenter. Vous pouvez choisir parmi trois jeux :

Conversations ciblées : Discutez de ce qu'un seul artéfact
peut signifier pour un.e seul.e intervenant.e ou un seul LES DIRECTIVES RELATIVES

domaine d'incidence. Recommandé pour une analyse AUX CONVERSATIONS CIBLEES.
axée sur 'avenir de niveau débutant.

Conversations interreliées : Discutez de ce qu'une
combinaison dartéfacts pourrait signifier pour une LES DIRECTIVES RELATIVES
combinaison d'intervenant.e.s et de domaines d'incidence. AUX CONVERSATIONS INTERRELIEES.

Recommandé pour une analyse axée sur avenir de
niveau avance.

Créez vos propres questions : jouez a un jeu LA FEUILLE DE TRAVAIL DE CREATION
combinatoire en créant vos propres questions afin de DE VOS PROPRES QUESTIONS.

susciter des conversations exploratoires plus vastes.
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